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PERicCIAS=FisIicAS

Furtividade (Seguir)
Pilotagem (Controle)

PERICIAS=-MENTAIS

Investigacao (Achar Pistas)

DISFUNGAO-MENTAL

Armadura 2: BM +2 para Absorc¢ao

Ataque Selvagem: Alcance de Toque / x4 acertar / x5 dano

Onda de Choque: Alcance de Toque / Explosdo Média (2x2) / x8 Tranco comBnTE
MOUIMENTO 6q

DEFESRA 2
DEFESA MENTAL 1

ABSORGAD 5 (3)

Super-Pulo: 90q

PERMANENTES/TEMPORARIOS

UANTAGENS DESUANTAGENS; pontos HEROICOS[« /0 |
Mudanca Instantanea Normal INFORTUNIOS 0 / / 0
Muda da forma super para a humana instantaneamente Humano comum (Fl [AL/ Ml) DnDOS HEBOICOS 1 //O
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